REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU NA PROJEKT MURALU

„ŚCIANA Z POMYSŁEM – Budowlanka tworzy!”

Organizator: Zespół Szkół Budowlanych w Bydgoszczy (Anna Ałtyn i Anna Ziernicka)
Termin konkursu: 12 października – 30 listopada 2026 r.

§ 1. Postanowienia ogólne

1. Organizatorem konkursu „ŚCIANA Z POMYSŁEM – Budowlanka tworzy!” jest Zespół Szkół Budowlanych w Bydgoszczy, zwany dalej Organizatorem.
2. Konkurs polega na przygotowaniu autorskiego projektu muralu przeznaczonego na jedną ze ścian we wspólnej przestrzeni szkolnej, w rejonie sklepiku szkolnego.
3. Celem konkursu jest rozwijanie kreatywności uczniów, kształtowanie estetyki przestrzeni szkolnej oraz umożliwienie społeczności uczniowskiej współtworzenia wyglądu szkoły.
4. Konkurs ma charakter twórczy i nieodpłatny. Udział w nim jest dobrowolny.
5. Zgłoszenie pracy do konkursu oznacza zapoznanie się z niniejszym regulaminem i jego akceptację.

§ 2. Uczestnicy konkursu

1. W konkursie mogą uczestniczyć uczniowie Zespołu Szkół Budowlanych w Bydgoszczy.
2. Uczestnik może zgłosić maksymalnie dwie prace konkursowe.
3. Prace mogą być wykonane indywidualnie.
4. W przypadku uczestników niepełnoletnich wymagana jest zgoda rodzica lub opiekuna prawnego na udział w konkursie oraz akceptacja postanowień dotyczących praw autorskich w zakresie wymaganym przez obowiązujące przepisy.

§ 3. Wymagania dotyczące projektów

1. Projekt powinien przedstawiać propozycję muralu na jedną ścianę w przestrzeni przy sklepiku szkolnym.
2. Tematyka projektu powinna nawiązywać do szkoły, młodzieży, kreatywności, wspólnej przestrzeni, budownictwa, architektury, techniki lub innych pozytywnych wartości. Dopuszcza się również oryginalne, nieszablonowe koncepcje.
3. Praca powinna być estetyczna, czytelna i możliwa do zaadaptowania do rzeczywistych warunków technicznych ściany.
4. Projekt można przygotować:
    a) ręcznie, na papierze,
    b) przy użyciu programów graficznych,
    c) z wykorzystaniem narzędzi sztucznej inteligencji (AI),
    d) z zastosowaniem technik łączonych.
5. Prace wykonane z użyciem AI muszą być oznaczone informacją o wykorzystaniu takiego narzędzia. Uczestnik powinien wskazać nazwę użytego narzędzia i krótko opisać sposób jego wykorzystania, np. generowanie grafiki, opracowanie koncepcji lub edycja elementów.
6. Projekt powinien zostać przekazany w formie umożliwiającej jego ocenę. W przypadku pracy papierowej należy dostarczyć oryginał lub czytelny skan bądź zdjęcie. Pracę cyfrową należy przekazać w popularnym formacie pliku, np. JPG, PNG lub PDF.
7. Do projektu należy dołączyć imię i nazwisko autora, klasę oraz tytuł pracy. W przypadku wykorzystania AI należy również dołączyć informację, o której mowa w ust. 5.
8. Projekt nie może zawierać treści obraźliwych, dyskryminujących, nawołujących do nienawiści, naruszających godność innych osób, promujących przemoc ani treści sprzecznych z prawem lub dobrymi obyczajami.

§ 4. Oryginalność prac i prawa autorskie

1. Zgłaszana praca musi być wykonana przez uczestnika, z poszanowaniem praw autorskich i innych praw osób trzecich.
2. Niedopuszczalne jest zgłaszanie cudzych prac jako własnych, kopiowanie istniejących projektów, ilustracji, grafik, znaków lub innych utworów bez odpowiedniej podstawy prawnej do ich wykorzystania.
3. Uczestnik odpowiada za legalność wykorzystanych materiałów, w tym elementów pochodzących z internetu, programów graficznych, bibliotek zasobów oraz narzędzi AI.
4. W przypadku wykorzystania elementów stworzonych przez inne osoby uczestnik powinien posiadać odpowiednie uprawnienia do ich wykorzystania w zakresie wymaganym przez prawo.
5. Organizator ma prawo wykluczyć z konkursu pracę, co do której istnieją uzasadnione wątpliwości dotyczące oryginalności, legalności wykorzystanych materiałów lub zgodności z regulaminem.
6. Uczestnik, zgłaszając pracę, oświadcza, że nie narusza ona praw osób trzecich, a w razie zgłoszenia uzasadnionych roszczeń dotyczących pracy zobowiązuje się współpracować z Organizatorem w celu wyjaśnienia sprawy.
7. Prawa autorskie do pracy pozostają przy jej autorze w zakresie wynikającym z obowiązujących przepisów. Samo zgłoszenie pracy do konkursu nie oznacza przeniesienia tych praw na Organizatora.

§ 5. Wykorzystanie i modyfikacja projektu

1. Z chwilą zgłoszenia pracy uczestnik udziela Organizatorowi nieodpłatnej, niewyłącznej licencji na wykorzystanie projektu w celu przeprowadzenia i promocji konkursu, w szczególności na jego utrwalanie, zwielokrotnianie, publiczne prezentowanie oraz publikowanie na stronie internetowej szkoły i w jej oficjalnych mediach społecznościowych.
2. Licencja, o której mowa w ust. 1, obejmuje wykorzystanie pracy w materiałach informacyjnych i promocyjnych szkoły, w szczególności w celu przedstawienia przebiegu konkursu i jego rezultatów.
3. Uczestnik wyraża zgodę na dokonywanie przez Organizatora lub osoby działające na jego zlecenie opracowań i zmian projektu, w zakresie niezbędnym do jego dostosowania do warunków technicznych, wymiarów ściany, technologii wykonania, dostępnych materiałów, kosztów realizacji oraz wymogów bezpieczeństwa.
4. Dopuszczalne zmiany mogą obejmować w szczególności zmianę skali, proporcji, kolorystyki, rozmieszczenia elementów, uproszczenie detali, zmianę formatu oraz dostosowanie projektu do możliwości wykonawczych.
5. Uczestnik zezwala na korzystanie i rozporządzanie opracowaniami projektu w zakresie niezbędnym do jego ewentualnej realizacji jako muralu, z poszanowaniem autorskich praw osobistych twórcy.
6. Licencja nie obejmuje wykorzystania projektu w celach niezwiązanych z konkursem, szkołą ani realizacją muralu bez odrębnego uzgodnienia z autorem.
7. Jeżeli do realizacji muralu zostanie wybrany projekt, Organizator może przekazać go wykonawcy muralu wyłącznie w zakresie niezbędnym do przygotowania i wykonania pracy.

§ 6. Termin i sposób zgłaszania prac

1. Konkurs trwa od 12 października do 30 listopada 2026 r.
2. Prace należy przekazać w terminie wskazanym w ust. 1, w sposób ogłoszony przez Organizatora, np. w formie papierowej do wyznaczonego miejsca w szkole (sala 01 lub na portierni) lub elektronicznie na wskazany adres: aaltyn@zsb.bydgoszcz.pl
3. Każde zgłoszenie powinno zawierać:
    a) projekt lub projekty,
    b) imię i nazwisko autora oraz klasę,
    c) tytuł każdej pracy,
    d) informację o wykorzystaniu AI, jeżeli dotyczy,
    e) wymagane zgody i oświadczenia.
4. Prace niekompletne, nieczytelne, zgłoszone po terminie lub niezgodne z regulaminem mogą nie zostać dopuszczone do oceny.
5. Organizator może poprosić uczestnika o wyjaśnienie sposobu powstania pracy lub pochodzenia wykorzystanych elementów.

§ 7. Ocena prac i rozstrzygnięcie konkursu

1. Prace oceni komisja powołana przez Organizatora.
2. Przy ocenie będą brane pod uwagę w szczególności:
    a) oryginalność pomysłu,
    b) estetyka i kompozycja,
    c) dopasowanie do przestrzeni szkolnej i charakteru szkoły,
    d) czytelność przekazu,
    e) możliwość wykonania muralu w praktyce,
    f) zgodność projektu z regulaminem.
3. Komisja może przyznać miejsca, wyróżnienia lub nagrody specjalne.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania pierwszego miejsca, nieprzyznania nagród lub odstąpienia od wyboru projektu do realizacji, jeżeli zgłoszone prace nie spełnią oczekiwań Organizatora, nie będą odpowiednie do przestrzeni szkolnej albo nie będą możliwe do wykonania z przyczyn technicznych, organizacyjnych lub finansowych.
5. Organizator może zdecydować o niewykonywaniu muralu mimo przeprowadzenia konkursu. Sam udział w konkursie ani zajęcie miejsca nie gwarantują realizacji projektu.
6. Decyzja komisji jest ostateczna w zakresie oceny konkursowej.

§ 8. Nagrody

1. Dla autorów wybranych prac przewidziane są nagrody rzeczowe, upominki lub inne formy wyróżnienia, w zależności od możliwości Organizatora i dostępnych środków.
2. Rodzaj i liczba nagród zostaną określone po ustaleniu możliwości organizacyjnych.
3. Organizator może przyznać wyróżnienia dodatkowe lub zdecydować o nieprzyznaniu nagród, jeżeli nie będzie ku temu odpowiednich podstaw.
4. Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny, chyba że Organizator postanowi inaczej.

§ 9. Ochrona danych osobowych (RODO)

1. Administratorem danych osobowych uczestników jest Zespół Szkół Budowlanych w Bydgoszczy, z siedzibą w Bydgoszczy. Szczegółowe dane administratora oraz dane kontaktowe inspektora ochrony danych: Mirosława Zbielska iod@um.bydgoszcz.pl 
[bookmark: _GoBack]2. Dane osobowe uczestników, takie jak imię, nazwisko, klasa oraz dane kontaktowe, jeżeli będą niezbędne, będą przetwarzane w celu organizacji, przeprowadzenia i rozstrzygnięcia konkursu, kontaktu z uczestnikami oraz rozliczenia jego wyników.
3. Dane będą przetwarzane zgodnie z rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO) oraz właściwymi przepisami krajowymi. Podstawa prawna przetwarzania zostanie określona przez Administratora odpowiednio do celu i rodzaju danych.
4. Dane będą przechowywane przez okres niezbędny do realizacji konkursu, rozliczenia jego wyników oraz przez okres wynikający z obowiązujących przepisów i zasad archiwizacji dokumentacji szkolnej.
5. Uczestnikom przysługują prawa wynikające z RODO, w szczególności prawo dostępu do danych, ich sprostowania, a w przypadkach przewidzianych prawem także usunięcia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu lub cofnięcia zgody, jeżeli przetwarzanie odbywa się na jej podstawie. Przysługuje im również prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych.
6. Podanie danych niezbędnych do przyjęcia i oceny zgłoszenia jest konieczne do udziału w konkursie. Publikacja imienia i nazwiska uczestnika, jego wizerunku lub innych danych w materiałach promocyjnych wymaga odrębnej podstawy prawnej, a w przypadku oparcia jej na zgodzie — zgody dobrowolnej i możliwej do wycofania.
7. Prace konkursowe mogą być prezentowane na stronie internetowej szkoły, na jej oficjalnym profilu na Facebooku oraz w innych szkolnych materiałach informacyjnych w zakresie wynikającym z udzielonej licencji i wymaganych zgód.
8. Udział w konkursie nie wymaga wyrażenia zgody na publikację wizerunku uczestnika. Ewentualne zdjęcia przedstawiające uczestników będą publikowane wyłącznie zgodnie z obowiązującymi przepisami.

§ 10. Postanowienia końcowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie z ważnych przyczyn organizacyjnych, z poszanowaniem praw uczestników.
2. W sprawach nieuregulowanych regulaminem zastosowanie mają odpowiednie przepisy prawa polskiego, w szczególności przepisy dotyczące prawa autorskiego i ochrony danych osobowych.
3. Regulamin jest dostępny w szkole oraz w kanałach informacyjnych wskazanych przez Organizatora.
4. Dodatkowe informacje dotyczące konkursu można uzyskać u osoby wyznaczonej przez Organizatora.

⸻

OŚWIADCZENIE UCZESTNIKA

Oświadczam, że zapoznałem/am się z regulaminem konkursu „ŚCIANA Z POMYSŁEM – Budowlanka tworzy!” i akceptuję jego postanowienia. Oświadczam, że zgłoszona przeze mnie praca została przygotowana z poszanowaniem praw autorskich i praw osób trzecich. Przyjmuję do wiadomości zasady wykorzystania i ewentualnej modyfikacji projektu opisane w regulaminie.

Imię i nazwisko: …………………………………………………………..

Klasa: ……………………………………..

Data: ……………………………………..

Podpis uczestnika: …………………………………………………………..

W przypadku osoby niepełnoletniej, jeżeli jest wymagany:

Podpis rodzica/opiekuna prawnego: …………………………………………………………..

⸻

ODRĘBNA ZGODA NA PUBLIKACJĘ DANYCH AUTORA

Wyrażam dobrowolną zgodę na publikację imienia i nazwiska mojego dziecka / mojego imienia i nazwiska wraz ze zgłoszoną pracą konkursową na stronie internetowej Zespołu Szkół Budowlanych w Bydgoszczy oraz na oficjalnym profilu szkoły na Facebooku w celu informowania o konkursie i prezentowania jego wyników.

Zgoda jest dobrowolna i może zostać wycofana bez wpływu na możliwość udziału w konkursie. Wycofanie zgody nie wpływa na zgodność z prawem publikacji dokonanej przed jej wycofaniem.

Imię i nazwisko uczestnika: …………………………………………………………..

☐ Wyrażam zgodę

☐ Nie wyrażam zgody

Data i podpis uczestnika / rodzica lub opiekuna prawnego: …………………………………………………………..


