KONKURS
KREATORZY PRZESTRZENI
w ramach VIl edycji ,,GIS DAY 2020 W BYDGOSZCZY”

REGULAMIN

1. Cele wydarzenia

1.1. Celem wydarzenia GIS DAY 2020 w BYDGOSZCZY jest:

a) rozwijanie wsrod miodziezy zainteresowania zwigzanych z nowoczesnymi systemami pozyskiwania i
przetwarzania informacji o terenie oraz pogtebienie wiedzy i umiejetnosci,

b) ksztaltowanie nawyku doskonalenia umiejetnosci i wiedzy u ucznidw szkét gimnazjalnych,
ponadgimnazjalnych oraz studentéw kierunkéw przyrodniczych,

¢) wyrobienie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy,

d) zapoznanie mtodziezy z najnowszymi rozwigzaniami GIS wykorzystywanymi w edukacji oraz w praktyce,
e) zachecenie miodziezy do rozwijania swoich uzdolnien i stworzenie jej warunkéw szlachetnego
wspotzawodnictwa,

f) stworzenie ptaszczyzny wspotpracy miedzy szkotami i uczelniami naszego regionu,

g) umozliwienie wymiany doswiadczen dla nauczycieli i wyktadowcdw oraz specjalistow zwigzanych z
wykorzystaniem nowoczesnych technologii GIS

1.2. Tematyka wydarzenia zwigzana jest z jego tematem ,,GIS Day 2020 w Bydgoszczy”

Prezentacja ma na celu poszerzy¢ wiedze uczniéw i studentéw na temat procedur oraz wykorzystania
szeroko rozumianych technologii i systemoéw GIS w zyciu codziennym, w wielu dziedzinach gospodarki ale i
w nauce na wszystkich poziomach ksztafcenia.

2. Organizacja Forum

2.1. Organizatorem wydarzenia jest Zespoét Szkét Budowlanych w Bydgoszczy oraz Uniwersytet Kazimierza
Wielkiego Instytut Geografii w Bydgoszczy oraz Stowarzyszenie Sympatykow Budowlanki Azymut+.

2.2. Organizacjg wydarzenia zajmujg sie Organizatorzy GIS DAY 2020 w BYDGOSZCZY, czyli
nauczycieli Zespotu Szkét Budowlanych w Bydgoszczy i kadra naukowa Instytutu Geografii Uniwersytetu
Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy oraz Stowarzyszenie Mito$nikéw Budowlanki Azymut +.

2.3. W wydarzeniu mogg bra¢ udziat uczniowie szkét podstawowych, srednich oraz studenci. Uczniowie
klas podstawowych i Srednich mogg takze uczestniczy¢é w towarzyszgcym wydarzeniu konkursie.

2.4. Wydatki zwigzane z organizowaniem wydarzenia pokrywane sg ze s$rodkow pozyskanych od firm
geodezyjnych, firm i instytucji zwigzanych z systemami GIS oraz sponsoréw prywatnych.

3. Tryb przeprowadzenia konkursu w ramach GIS DAY 2020 w BYDGOSZCZY

3.1. Konkurs jest wydarzeniem towarzyszgcym i organizowane jest jako konkurs o zasiegu regionalnym pt
.Kreatorzy przestrzeni”.

3.2. Konkurs ma charakter indywidualny, w ktérym biorg udziat uczniowie zgtaszajgc sie poprzez przestanie
prac konkursowych na wskazany e-mail konkurs.gis.bdg@gmail.com, ktére umieszczane bedg na stronie
internetowej wydarzenia poczgwszy od 9.11.2020.

3.3. Program wydarzenia GIS DAY2020 w BYDGOSZCZY obejmuje zdalng forme {j:

a) prelekcje zaproszonych gosci,

b) prezentacje, warsztaty i szkolenia prowadzone na szkét podstawowych i Srednich,

c) rozstrzygniecie indywidualnego konkursu

3.4. Konkurs internetowy pod ogélnym hastem GIS DAY 2020 w BYDGOSZCZY, o tegorocznym hasle
przewodnim: ,,GIS — po co, na co i dlaczego” ogtoszony zostanie na stronie internetowej wydarzenia.
Zadanie konkursowe polega¢ bedzie na wykonaniu prac zwigzanych z ideg GIS-u i prezentacjg swoich
wyobrazen zwigzanych z nowoczesnymi technologiami. W konkursie stawiamy na réznorodnos¢ prac,
ktérymi mogg by¢ zdjecia, plakaty lub makiety z pomystem na nowe mniej lub bardziej rzeczywiste
zastosowania GIS w nauce, technice jak i zyciu codziennym.

Strona internetowa: https://www.facebook.com/azymutplus/

3.5. Wydarzeniu towarzyszy¢ bedg warsztaty przygotowane przez pracownikéw naukowych Uniwersytetu
Kazimierza Wielkiego, jak réwniez innych zaproszonych gosci.

3.6. Jury, bedzie sktadac¢ sie z Organizatoréw wydarzenia GIS DAY 2020 w BYDGOSZCZY.

4. Nagrody

4.1. | miejsce otrzymuje uczestnik konkursu, ktéry zdobedzie najwiekszg ilos¢ punktéw za wykonang prace
konkursowg. Kolejne miejsca otrzymujg uczestnicy w zaleznosci od uzyskanej liczby punktéw.

4.2. Nagrody przyznawane sg za zajecie |, Il i lll miejsca.

Organizatorzy VIl edycji GIS DAY 2020 w BYDGOSZCZY



Regulamin
konkursu internetowego dla uczniéw szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych
towarzyszacemu
V edycji GIS DAY w BYDGOSZCZY

1. Konkurs jest integralng czescig wydarzenia GIS Day w Bydgoszczy organizowanego przez Zespot
Szkoét Budowlanych w Bydgoszczy.

2. Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowan mtodziezy z zakresu nowoczesnych technologii
pozyskiwania i przetwarzania danych.

3. Konkurs skierowany jest do uczniéw szkdt podstawowych, Srednich i studentow.

4. Kazda jego edycja ma temat , GIS DAY w BYDGOSZCZY” oraz mysl przewodnig przewodni, ktérg
w tegorocznym konkursie sg ,,GIS — po co, na co i dlaczego” .

5. Zadanie konkursowe polega¢ bedzie na wykonaniu prac zwigzanych z ideg GIS-u i prezentacjg
swoich wyobrazen zwigzanych z nowoczesnymi technologiami.

6. W konkursie stawiamy na réznorodnos$¢ prac, ktérymi mogg by¢ zdjecia, plakaty lub makiety z
pomystem na nowe mniej lub bardziej rzeczywiste zastosowania GIS w nauce, technice jak i zyciu
codziennym.

7. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na publikowanie imienia i
nazwiska na stronie wydarzenia oraz w materialach przygotowywanych na podsumowanie
wydarzenia GIS Day w Bydgoszczy.

8. Prace bedg ocenianie przez Organizatoréw konkursu.

9. Nagrody przyznawane bedg za zajecie |, Il i lll miejsca i wreczane podczas wydarzenia GIS Day w
dniu 18 listopada 2020 roku. O wynikach konkursu oraz sposobie odbioru nagréd przez zwyciezcow
Organizator poinformuje uczestnikow wczesniej drogg mailowg oraz poprzez strone wydarzenia.

Strona internetowa wydarzenia: https://www.facebook.com/azymutplus/

Zapraszamy do udziatu w konkursie.

Organizatorzy Dyrektor Zespotu Szkot Budowlanych
V GIS DAY w BYDGOSZCZY w Bydgoszczy
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