Konkurs literacki, plastyczny, graficzny i filmowy

,
C% w ramach Bydgoskiego Grantu Oswiatowego
®)
; ) o %/
d g iy B
o 3 FANTASTYKA! g O
6 4 & - e 3
LKﬁ = WEACZ WYOBRAZNIE _ BYDGOSKIE

S GRANTY
BN OSWIATOWE

Organizator konkursu:

Organizatorem konkursu sg nauczyciele i uczniowie
Zespotu Szkot Ogolnoksztatcacych nr 4 w Bydgoszcezy.

Cele konkursu:
— zwigkszenie zainteresowania wartosciowg literaturg typu fantasy,
— rozwijanie kompetencji czytelniczych,
— ksztaltowanie umiejetnosci oceny tekstow literackich i formutowania wlasnych opinii na ich temat,
— rozwijanie kreatywnosci 1 postawy tworczej,
— zwrdcenie uwagi na alternatywne formy spedzania wolnego czasu,
— integracja mtodziezy zainteresowanych literatura fantastyczna.

Warunki konkursu:

Konkurs skierowany jest do mlodziezy gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych.

Prace b¢da oceniane w czterech kategoriach : literackiej, plastycznej, graficznej i filmowej.

3. Szkola moze zglosi¢ max 10 prac z kazdej kategorii. Do prac nalezy dotaczy¢ karte zgloszeniowa
z nastepujgcymi danymi: imig, nazwisko i wiek ucznia, adres i telefon szkoly, imi¢, nazwisko
I e-mail nauczyciela prowadzacego.

4. Do konkursu moga zosta¢ zgltoszone wylacznie prace, ktére nie byty nigdzie wezesniej publikowane
I nagradzane.

5. Praca konkursowa nie moze narusza¢ praw autorskich oraz prawa do prywatnosci oséb trzecich.
Prezentowane w niej tresci nie moga przedstawia¢ ani propagowaé zachowan zabronionych przez
prawo, nieobyczajnych lub godzacych w zasady dobrego wychowania i kultury osobiste;.

6. Udzial w konkursie jest jednoznaczny z akceptacja regulaminu oraz wyrazeniem zgody
na przetwarzanie danych osobowych do celéw konkursu.
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Termin i miejsce nadsylania prac:

=

Termin nadsytania prac: 18.10.2017r.

2. Prace konkursowe wraz z kartg zgtoszeniowa nalezy dostarczy¢ osobiscie do biblioteki szkolnej
ZSO nr 4 lub przesta¢ na adres:

Zespot Szkot Ogolnoksztateacych nr 4

ul. Stawowa 39

85 — 323 Bydgoszcz

z dopiskiem ,,Fantastyka”

Rozstrzygniecie konkursu nastapi 24 pazdziernika 2017.

4. Wreczenie nagrod i dyplomoéw nastagpi W dniu 27 pazdziernika 2017 r. Wyniki pojawig si¢ na
stronie internetowej szkoty www.4lo.bydgoszcz.pl..

Laureaci zostang powiadomieni 0 wynikach konkursu droga mailowa.
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Szczegoly konkursu — kategoria literacka

. Podstawa wziecia udzialu w konkursie jest napisanie opowiadania fantasy na dowolny temat

(od fantasy, przez SF, po realizm magiczny).

. Kazdy uczestnik moze nadesta¢ jedna prace o obj¢tosci nie przekraczajacej 5 stron A4 wydruku

komputerowego.

Praca musi by¢ przygotowana w edytorze tekstowym (czcionka: Times New Roman — wielko$¢
czcionki 12)

Prace nalezy wykona¢ indywidualnie.

Prace musza by¢ podpisane: imi¢, nazwisko i wiek autora pracy, nazwa szkoty.

Ocenie podlega¢ beda: zgodnos¢ pracy z tematyka konkursu, oryginalnosé, walory jezykowe,
poziom artystyczny.

Szczegoly konkursu — kategoria plastyczna

Nalezy wykona¢ projekt oktadki ksigzki lub ilustracje do ksigzki (na odwrocie nalezy umiesci¢
informacje¢ o tytule ksigzki) o tematyce Fantasy.

Format pracy — dowolny lecz nie moze przekracza¢ formatu A3.

Technika wykonania pracy — dowolna.

Prac¢ nalezy wykona¢ indywidualnie.

Na odwrocie pracy nalezy umiesci¢ nast¢pujace dane - imi¢, nazwisko I wiek autora pracy
i nazwe szkoty.

Ocenie podlegac beda: pomystowos¢, technika oraz estetyka wykonania pracy.

Szczegoly konkursu — kategoria graficzna

Tematem pracy jest ,,.Swiat to magia”.

. Uczestnik moze przygotowa¢ jedng prace konkursowa wykonang w postaci bitmapy lub grafiki

wektorowej. Praca powinna sktada¢ si¢ zelementéw graficznych samodzielnie wykonanych
w programach: GIMP, Inkscape, Corel Draw, Adobe Photoshop i innych typu freeware,
shareware lub komercyjnych jezeli uczestnik posiada licencje na oprogramowanie.

Prace nalezy przesta¢ na ptytach CD lub DVD zapisane w formacie programu, ktory zostat
wykorzystany do wykonania oraz przekonwertowane do formatu JPG lub PNG. Plyty powinny
by¢ podpisane imieniem i nazwiskiem uczestnika oraz nazwg szkoty. Dodatkowo nalezy przestaé
wydruk pracy w formacie A4 lub A3.

Na odwrocie pracy nalezy umiesci¢ nastepujace dane - imi¢, nazwisko 1 wiek autora pracy
i nazwe szkoty.

Ocenie podlegac beda; kreatywnos$é, oryginalne ujecie tematu, kompozycja przestrzenna i barwna,
wrazenie artystyczne.

Szczegoly konkursu — kategoria filmowa

Praca konkursowa musi by¢ wykonana w konwencji fantastyki (fantastyka naukowa, fantasy,
horror itp.)

Technika pracy dowolna (np. animacja).

Prace mozna wykona¢ indywidualnie lub grupowo.

Format filmu musi by¢ zgodnym z odtwarzaniem Windows Media Video, a czas projekcji nie
moze przekracza¢ 15 minut.

Uczestnicy konkursu przedstawiaja, zapisang na ptycie DVD, jedng prace konkursowa, ktora
musi by¢ opisana: imi¢, nazwisko i1 wiek autora/ autordw pracy, nazwa szkoty.

Ocenie podlegac beda; kreatywnos¢, ciekawy sposob ujecia tematu, jako$¢ techniczna filmu.



