MULTIMEDIAW FIZYCE | INFORMATYCE

Adresaci:
Uczniowie klas 5 i 6 szkot podstawowych

Termin realizacji zaje¢:
marzec — grudzien 2017

Miejsce realizacji zajeé:
Gimnazjum nr 23, ul. Czackiego 8

Prowadzacy zajecia:
Patrycja Szczupacka
Andrzej Pyszka

Szczegolowy program zajec:
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Jakie zasady obowigzuja w pracowni fizycznej — omowienie regulaminu pracowni oraz zasad BHP.
Jakie zasady obowigzuja w pracowni informatycznej — omowienie regulaminu pracowni oraz zasad
BHP.

Ciecz nieniutonowska — proste doswiadczenia fizyczne realizujace podstawowe zatozenia fizyki
klasycznej. Wprowadzenie uczniéw do $wiata fizyki poprzez zabawe 1 mozliwos$¢ doswiadczania.
System operacyjny — zarzadca komputera. Co to jest system operacyjny i do czego stuzy w
urzadzeniach elektronicznych. Poznanie podstawowych funkcji i zadan systemu operacyjnego.
Dlaczego samoloty lataja? — sprawdzenie teorii sity nos$nej. Zapoznanie uczniow z historig lotow i
braci Wright. Wykonanie doswiadczef 1 budowa wtasnych samolotow.

Odkrywamy program do poprawiania zdje¢. Poznajemy interfejs i podstawowe funkcje programu do
edycji bitmapy.

Zabawa z balonami — wykonanie do$wiadczen z roznych dziedzin fizyki z wykorzystaniem balonow
np. rakieta odrzutowa, poduszkowiec itp.

Zdjecia w komputerze, czyli obraz zapisany cyfrowo. Sposoby i formaty zapisu cyfrowego obrazu.
Rodzaje grafiki komputerowej. Przenosimy zdjecia z telefonu, aparatu do komputera aby je
poprawic.

Elektryzowanie ciat. Burza i wytadowania atmosferyczne — uczniowie stawiaja hipotez¢ sprawdzaja
Ja 1 wyciagajg wnioski. Czyli uczg si¢ jak prawidlowo wykonywaé¢ doswiadczenia 1 jak wykorzystac¢
je w zyciu codziennym. Film: ,,Jak powstaje burza”.

Jak poprawi¢ zdjecie przy uzyciu komputera. Wptyw warunkoéw oswietleniowych na jakos¢ zdjecia.
Poprawianie zdje¢cia w edytorze graficznym. Zmiany kolorystyki, wycinanie fragmentow obrazu.
Wspotczesny fotograf . Wycieczka do zaktadu fotograficznego.

Upigkszanie twarzy — tajniki retuszu. Poprawianie wygladu skory na twarzy. Uzywanie narzedzia
klonowanie.

Zabawa w elektryka — budujemy proste obwody elektryczne, poznajemy podstawowe mierniki i
zapoznajemy si¢ z budowg domowe;j sieci elektrycznej oraz zasadami bezpiecznego uzytkowania
energii elektrycznej.

Oczy od biekitu do zieleni. Praca z warstwami. Poprawianie koloru oka, korekty oraz catkowite
zmiany koloréw oka.

Magnetyzm i Ziemia — zabawa z opitkami, magnesami oraz wyscigi samochodowe napedzane sita
magnetyczng.

Pociag do wnetrza materii — uczniowie zatrzymujac si¢ na kolejnych stacjach poznajg makro i
mikroskopowy §wiat materii.

Wycinanie obiektu z fotografii. Praca z warstwami — kontynuacja. Uzywanie réznych zaznaczen.
Familiada — gra zespotowa na temat zdobytej wiedzy podczas lekcji z przyrody jak i na
wczesniejszych zajeciach prowadzonych w ramach niniejszego programu.

Podstawy fotomontazu, czyli o tgczeniu zdje¢. Przenoszenie obiektow pomigdzy réznymi zdjeciami,
taczenie i poprawianie, scalanie fotografii. Tworzenie prostych kolazy.
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Filmowanie doswiadczenia — na podstawie informacji zdobytych na zajeciach z informatyki dzieci
nagrywajg i montuja film z przeprowadzonych doswiadczen fizycznych.

Film, czyli ruchome zdj¢cie. Wyjasnienie czym jest film i jak powstaje.

Nagrywamy doswiadczenia — na podstawie informacji zdobytych na zaj¢ciach z informatyki dzieci
nagrywaja i montujg film z przeprowadzonych do§wiadczen fizycznych.

Czym s3 kadry w obrazie? Wprowadzanie poje¢¢ kadru w obrazie oraz poznawanie Sposobow
rozmieszczenia obiektow. Co tadnie wyglada na zdjgciu? — komponujemy plany.

Wycieczka do wiezy ci$nien. Poznajemy urzadzenia hydrologiczne.

Podstawy pracy z kamera. Zapoznanie si¢ z gldwnymi funkcjami kamery oraz ¢wiczenia.

Dobre $wiatto, a fadny film. Poznajemy rodzaje swiatta wykorzystywanego w filmie. Laczenie
réznych sposobow o§wietlania postaci, do§wiadczenia ze §wiattem na planie filmowym.

Fizyka wokot nas — podczas wycieczki w rejony szkoty szukamy obecnosci fizyki 1 zastanawiamy
si¢ jak ja wykorzysta¢ w zyciu codziennym.

Udzwigckowienie materiatu filmowego. Poznajemy jak nagra¢ prawidtowo dzwigk do filmu.
Nagrywanie glosu oraz poznawanie zasad uzywania muzyki w filmach. Udzwigkawianie filmowe.
Jak montowa¢ filmy? Poznawanie podstawowych zasad dotyczacych montazu filmu. Zapoznanie si¢
z programem do edycji obrazu ruchomego, proste ¢wiczenia montazowe.

Koncowa obrobka materiatu filmowego. Wykonujemy poprawki efektow.

Zajecia podsumowujgce — ankiety ewaluacyjne. Quizy fizyczne.

Zasady rekrutacji:
W przypadku wigkszej ilosci chetnych niz miejsc, kandydaci otrzymaja do rozwigzania test



