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POKAZ 13:00-13:30; 13:45-14:15
Ogniste efekty specjalne Smart_Lab

Sprobujemy utrzymac¢ ogien w dtoni niczym
bohater  filmu  Fantastic  Four.  Podczas
do$wiadczenia ,Zar pieniedzy” — sprawdzimy, czy
banknoty zawsze spalaja sie w ogniu.
Sprawdzimy, co mozna zrobi¢, aby uniepalnic
kartke papieru czy kawatek drewna.
Zaprezentujemy rowniez reakcje, ktérg zna kazdy
zotnierz  czyli ognisko Prometeusza oraz
sprawdzimy  jak dziata ognista  rdzdzka
czarodzieja. Ten pokaz naprawde rozgrzeje
atmosfere! Limit miejsc: 100

WYKLAD 11:30-12:30

Czy(m) warto sie interesowac? Przeglgd wybranych
polskich wynalazkoéw i technologii

Internest

Polacy to wynalazcy, innowatorzy, biznesmeni. /

Czasem nawet nie mamy S$wiadomosci, ze
korzystamy z czegos co wymyslit Polak. W tej
krotkiej prezentacji pokazemy wybrane polskie
osiggniecia technologiczne - te juz dobrze
znane i te dopiero co sie wytaniajace.

Limit miejsc: 100
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Warsztaty, wyktady i pokazy naukowe E(x)plory E
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WARSZTAT
9:00-10:00; 10:15-11:15; 11:30-12:15
CSI CHEMICZNI SUPERINSPEKTORZY Smart_Lab

Wociel sie w role detektywa, rozwiaz zagadke
kryminalng i wskaz winnego pewnego
przestepstwa. W fartuchach laboratoryjnych
i goglach wcielicie sie w role badaczy i przy
uzyciu profesjonalnego sprzetu laboratoryjnego
(z wysokogatunkowych tworzyw sztucznych
marki VITLAB®) wykonacie eksperymenty pod
okiem wykwalifikowanych i us$miechnietych
edukatorow. Limit miejsc: 15

POKAZ 10:45-11:15; 11:30-12:00; 12:15-12:45; 13:00-13:30; 13:45-14:15
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Programowanie robotow
Akademia Edukacji Kreatywnej

Bedziecie mieli mozliwos¢ pracy z robotami
oraz mozliwos¢ zapoznania sie z ich budowa
i zasada dziatania. Zaprezentowane zostang
roboty jezdzgce po linii, walki robotdw sumo,
roboty humanoidalne, roboty behawioralne,
robot samodzielnie pokonujgcy labirynt oraz
mini roboty i mini drony. Limit miejsc: 15
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WYKLAD 9:00-9:50
Modele komputerowe mozgu
dr inz. Dariusz Mikotajewski, UKW Bydgoszcz

Cztowiek wynalazt komputer, a teraz komputery

pomagajg zrozumieé¢ umyst cztowieka. Na prostych
przyktadach zobaczysz, jak t3czy¢ rozwazania
teoretyczne z badaniami eksperymentalnymi za
pomocg modeli obliczeniowych opartych na
biologicznie  wiernych  sieciach  neuronowych.
Dowiesz sie, gdzie dzisiaj lezg granice zrozumienia
proceséw poznawczych i jak daleko chcemy je
przesung¢t. A moze do nas kiedys dotgczysz?
Limit miejsc: 100

WARSZTAT 9:00-10:00
Gry bez prgdu
dr Beata Pietrewicz

Czy mozna sie dzi$ obejs¢ bez pradu? Oczywiscie, ze
tak! W dobie komputeryzacji, smartfonéw i
facebooka czasami warto odtozyé te wszystkie cuda
techniki na bok, usig$é¢ twarza w twarz przy jednym
stole i sprébowac sit przy planszy, pionach, kartach,
kosSciach... Zapraszamy uczestnikéw w kazdym wieku
na zajecia, w trakcie ktorych bedg mieli okazje
zapoznac sie z nowoczesnymi grami planszowymi.
Limit miejsc: 15

Warsztaty, wyktady i pokazy naukowe E(x)plory E

opis atrakgji
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WYKLAD 10:15-11:15
Druk 3 D bez tajemnic
Formakers

Czy wiecie w jaki sposdb powstata zbroja
IronMana czy miot Thora? Czy stuchawki
dopasowane do ucha to przysztos¢? O tym
gdzie stosuje sie druk 3D i jak moze
urozmaici¢ i utatwi¢ nam zycie oraz czy
warto uczy¢ sie projektowania 3D dowiecie
sie na tym wyktadzie. Limit miejsc: 100

WARSZTAT 9:00-10:00

Jak to mozliwe, ze nawet nietoperze znajq fizyke, czyli czym jest echolokacja?

mgr inz. tukasz Dworski

Zastanowmy sie nad tym, czym z fizycznego
punktu widzenia jest dzwiek. Otdéz dzieki
dokonaniom wielkich fizykdw, dzisiaj wiemy, ze
dzwiek jest falg. Bazujgc na obserwacjach swiata,
zachowaniu zwierzgt wspodfczesna technika czerpie
catymi garSciami, wykorzystujgc znane w Swiecie
przyrody zjawiska przy wykonywaniu konstrukcji
nowoczesnych robotéow. Czujniki i sensory -
prognozujg, monitorujg, informujg. Roboty do
roboty! Limit miejsc: 15
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WARSZTAT 10:15-11:15
Czy mozna sterowac myslg?
dr inz. Dariusz Mikotajewski, UKW Bydgoszcz

Sterowanie myslg to odwieczne marzenie
cztowieka. Uczestnicy warsztatow dowiedzg
sie, na ile jest to obecnie mozliwe oraz jak
podchodzg do tego problemu naukowcy.
Kazdy z uczestnikbw bedzie miat okazje
sprawdzi¢ na sobie prosty interfejs modzg-
komputer, grajgc przy jego uzyciu w prostg gre
komputerowa. Uczestnicy przekonajg sie, ze
sterowanie myslg wcale nie jest takie trudne!
Limit miejsc: 15

WYKLAD 12:45-13:30
Prezentacja i druk 3D
Formakers

Co to jest technologia druku 3D i po co
sie jg stosuje? Jakie mozliwosci w niej
drzemig i dlaczego warto uczy¢ sie
projektowania 3D? Jestes ciekaw?
Zapraszamy! Limit miejsc: 15

ZAAWANSOWANYCH Warsztaty, wyktady i pokazy naukowe E(x)plory E plory
opis atrakgji

WARSZTAT 11:30-12:30
Podglqgdanie pogody wczoraj i dzis
dr Monika Okoniewska

Coraz wieksze znaczenie majg pomiary
i obserwacje meteorologiczne, dzieki ktorym
mozemy prognozowacd pogode. Osoby
zainteresowane zagadnieniami zwigzanymi
z meteorologig zapraszamy na wykfad, w trakcie
ktorego pokazane zostang zardwno tradycyjne
przyrzagdy meteorologiczne, ktére w przesztosci
stuzyty gromadzeniu danych o pogodzie, jak
i nowoczesne  zautomatyzowane  stacje
pogodowe. Limit miejsc: 15

WARSZTAT 12:45-13:45

Neurojezyki - naucz swoj mazg uczyc sie jezykow — szybhciej

Magdalena Zawiszewska

Szare komorki lubig jezyki obce. Nauka jezykow
rozwija modzg: wzrasta ilos¢  potaczen
neuronalnych, co prowadzi do wzmozonej
aktywnosci. Zatem, jak sie uczy¢ w zgodzie
z wtasnym mozgiem, szybciej i efektywniej?
OdpowiedZ na to pytanie pojawi sie na
warsztacie! Limit miejsc: 15
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9:00-14:45 Sciezki edukacyjne E(x)plory

Kazda wycieczka szkolna otrzyma specjalne ksigzeczki z zadaniami do wypetnienia, ktére wciggng ucznidow w Swiat nauki
E(x)plory. Sciezki pomoga poznaé projekty réwieénikdw biorgcych udziat w Konkursie Naukowym E(x)plory oraz zacheca
ucznidw do aktywnego udziatu w naukowych atrakcjach.

9:00-14:45 STOISKA

Kujawsko-Pomorska Smart_Lab KUKA Roboter Formakers
Agencja Innowacji

Orumemezs  gqSmartlab W cuka  EWEILUIVEE
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Wojewddztwo Kujawsko-Pomorskie
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Do udziatu w warsztatach, wyktadach i pokazach zapraszamy ucznidw szkol gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych

ZAPISY:
Na wszystkie atrakcje zawarte w programie obowigzujg zapisy

Prosimy przesyfac zgtoszenia na adres bydgoszcz@explory.pl

W tresci maila prosimy napisac:

liczbe zgtaszanych osob, wiek, nazwe i godzine wybranych atrakcji

Liczba miejsc jest ograniczona, decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.
Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

Serdecznie zapraszamy!
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