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POLICZMY SIE
ZNISKA EMISIA

ZASADY GRY MIEJSKIE]
»POLICZMY SIE Z NISKA EMISJA”

W Grze udziat biorg druzyny, w sktad ktorych wchodzi 5 zawodnikow.
Maksymalna ilos¢ druzyn biorgcych udziat w Grze to 10 druzyn.

Druzyna, by wzig€ udziat w Grze musi w petni zaakceptowacé warunki Regulaminu Gry oraz ztozy¢ w dniu rozgrywki wyma-
gane Dokumenty Rejestracyjne (do pobrania ze strony www.bydgoszczliczypiece.pl).

0 zakwalifikowaniu druzyny do Gry decyduje Organizator na podstawie przestanego formularza zgloszenia, dostepnego
na stronie www.bydgoszczliczypiece.pl.

Sktad druzyny od momentu przestania formularza zgtoszenia do dnia rozgrywki moze ulec zmianie. W zaleznosci od
powodu zmiany Organizator moze zaakceptowacé zmieniony sktad przy rejestracji druzyny w dniu rozgrywki lub tez zade-
cydowac o dyskfalifikacji danej druzyny. Wowczas miejsce druzyny zdyskfalifikowanej bedzie mogta zajgé druzyna z listy
rezerwowej.

Druzyny po wykonaniu pierwszego zadania startowego otrzymaja Mape Gry. Kazda druzyna otrzyma taka sama Mape Gry.

Podczas rozgrywki kazda druzyna zobowigzana jest dotrze¢ do wszystkich punktéw zadaniowych oznaczonych na Mapie
Gry. Jesli z jakichs powodow druzyna ominie punkt zadaniowy znajdujgcy sie na trasie - zostanie zdyskwalifikowana.

Za prawidtowe rozwigzanie zadan druzyna otrzyma od Arbitrow punkty oraz symbole, ktére bedg potwierdzeniem dotar-
cia do danego punktu zadaniowego. Kazda druzyna zobowigzana jest do zebrania arkuszy z punktacjg oraz symboli z kaz-
dego punktu zadaniowego i dostarczenia ich Organizatorom po przekroczeniu linii mety. W przypadku zagubienia punktéw
lub symboli - druzyna otrzyma punkty karne lub moze zostac¢ zdyskfalifikowana - ostateczng decyzje podejmie Organizator.

Za btedne wykonanie zadania druzyna nie otrzyma punktow.

Pomiar czasu dla wszystkich druzyn rozpocznie sie, kiedy gtéwny koordynator gry oznajmi rozpoczecie stowami: ,Czas -
start!”.

Pomiar czasu druzyny zakonczy sie w momencie, kiedy wszyscy cztonkowie druzyny przekroczg linie mety. Miejsce linii
mety zostanie wskazane druzynom podczas rejestracji w dniu rozgrywki. Dopoki ostatnia osoba z druzyny nie przekroczy
linii mety, dopéty czas nie zostanie zatrzymany.

Kiedy druzyna dotrze na mete, przekaze Organizatorom arkusze punktacji oraz symbole, ktére otrzymata od Arbitrow,
w celu zsumowania punktow i ustalenia ostatecznego wyniku osiggnietego przez druzyne.

Czas osiagniety przez druzyne zostanie przeliczony w stosunku procentowym: pierwsza druzyna na mecie otrzyma 100
punktow, druga 90 punktow, trzecia 80 punktoéw, czwarta 70 punktow, pigta 60 punktow, szosta 50 punktow, sibdma 40
punktow, 6sma 30 punktow, dziewigta 20 punktow i dziesigta 10 punktow.

Ostateczny wynik druzyny to punkty uzyskane za wykonanie zadan oraz punkty przeliczone za uzyskany czas. Od
catkowitej punktacji mogg zostac odjete ewentualne punkty karne, jesli druzyna otrzyma je za ztamanie zasad gry.

W momencie zliczania punktéw przez Organizatoréw druzyny bedg mogty skorzystaé ze Strefy Relaksu - odpoczaé, napoic
sie i posili¢ przekaskami.

Wyniki wszystkich druzyn zostana zapisane na Tablicy Wynikow. Od momentu pojawienia sie wynikow druzyna bedzie
miata 10 minut na zgloszenie ewentualnych uwag co do ostatecznej punktacji. Wéwczas Organizator na miejscu wyja-
Sni wszelkie watpliwosci. Jesli druzyna we wskazanym czasie nie zgtosi uwag do punktacji, Organizator uzna zapisang na
Tablicy Wynikéw punktacje za ostateczna. Druzyna nie bedzie mogta w pdZniejszym terminie odwotac sie od wynikow, tym
samym przyznanie miejsc druzynom podczas wreczania nagréd uznaje sie za niepodwazalne, niezmienne i ostateczne.
Biorac udziat w Grze, kazdy bedzie mogt poczuc€ sie zwyciezca. Podczas wreczenia nagrod kazdy cztonek druzyny otrzy-
ma medal oraz dyplom. Ponadto na druzyny, ktére zajmg miejsca od | do Il beda czekaé nagrody rzeczowe - tablety,
zestawy do gry w boule oraz vouchery do kina. Specjalna nagrodg bedzie rower, ktory zostanie wylosowany sposrod
wszystkich uczestnikéw Gry, bez wzgledu na miejsce, ktore zajeta druzyna. Emocje pozostana wiec do samego konca!

ORGANIZATORZY

W nagtych przypadkach czy w razie jakichkolwiek probleméw, druzyna moze przez caly czas trwania gry kontaktowac sie z koordy-
natorami (druzyny otrzymaja telefony kontaktowe do koordynatorow podczas rejestracji w dniu rozgrywki).

www.bydgoszczliczypiece.pl



