POLICZMY SIE
ZNISKA EMISIA

REGULAMIN GRY MIEJSKIE)
»POLICZMY SIE Z NISKA EMISJA”

BYDGOSZCZ, 16 MAJA 2015 ROKU

(,,Regulamin”)

§1.
Gra miejska ,Policzmy sie z niskg emisjg” (zwana dalej ,,Grg”) jest wydarzeniem realizowanym w ramach kampanii ,,Policzmy
sie z niska emisjg”, dofinansowanej ze srodkéw Narodowego Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Warsza-

wie oraz Wojewodzkiego Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Toruniu.

§2.

1. Organizatorem Gry jest Wydziat Gospodarki Komunalnej i Ochrony Srodowiska Urzedu Miasta w Bydgoszczy przy ul. Jezu-
ickiej 4a, 85-102 Bydgoszcz, zwany dalej ,Organizatorem”.

2. Realizatorem Gry jest Abrys Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu przy ul. Dalekiej 33, 60-124 Poznan, zwana dalej ,Realizato-

”

rem-.

§ 3. Uczestnicy

1. Uczestnikami Gry moga by¢ osoby fizyczne, zaréwno petnoletnie, jak i niepetnoletnie, ale ktdre ukonczyty lat 12 oraz oso-
by prawne, firmy, instytucje itp. (dalej ,Uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:

a. udziat w Grze takiej osoby z osobg petnoletnig, nieograniczona w zdolnosci do czynnosci prawnych i uprawniona do
sprawowania opieki nad tg osobg niepetnoletnia, przy czym ww. osoba petnoletnia musi byé takze cztonkiem druzyny
lub

b. udziat osoby niepetnoletniej za zgoda rodzicow lub opiekunéw prawnych, zgodnie z postanowieniami ust. 3 i 4 ponizej.

2. Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w druzyny. W sktad kazdej druzyny moze wejS¢é 5 os6b. Kazdy Uczestnik
moze by¢ cztonkiem tylko jednej druzyny.

3. Uczestnicy Gry biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢é i na wtasne ryzyko. Organizator nie zapewnia dla Uczest-
nikéw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkdw. Organizator nie zapewnia opieki
0s6b petnoletnich dla os6b niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

4. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna muszg posiadaé pisemng zgode rodzicow lub prawnych opie-
kunéw na udziat w Grze, wedtug wzoru zamieszczonego na stronie internetowej wydarzenia www.bydgoszczliczypiece.
pl (Zgoda przedstawiciela ustawowego na udziat osoby niepetnoletniej w Grze Miejskiej ,,Policzmy sie z niskg emisjg”).
Wypetniong Zgode przedstawiciela ustawowego na udziat osoby niepetnoletniej w Grze Miejskiej ,Policzmy sie z niskg
emisja” nalezy wydrukowagé, podpisac i przynieSé w dniu rozgrywki do Punktu Rejestracji lub przestaé skan podpisanego
dokumentu na adres gra@bydgoszczliczypiece.pl do dnia 13 maja 2015 roku. Jest to niezbedne, by osoba niepetnoletnia
mogta wystartowacé w Grze. JeSli tego nie zrobi - jej druzyna zostanie zdyskwalifikowana.

5. Uczestnicy Gry sktadaja pisemne oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie ich danych osobowych w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry wedtug wzoru zamieszczonego na stronie internetowej wydarzenia www.bydgoszcz-
liczypiece.pl (Oswiadczenie Medialne Gry Miejskiej ,,Policzmy sie z niska emisjg”). W imieniu oséb niepetnoletnich zgode
na przetwarzanie ich danych osobowych wyrazajg rodzice lub opiekunowie prawni, wraz ze zgoda, o ktérej mowa w ust.
4 powyzej.

6. Gra jest zwigzana z wysitkiem fizycznym oraz poruszaniem sie w przestrzeni miejskiej. W przypadku os6b niepetnoletnich,
rodzice lub ich opiekunowie prawni sktadajg pisemne oSwiadczenie o braku przeciwwskazan do udziatu w Grze oséb
niepetnoletnich. OSwiadczenie, o ktorym mowa w zdaniu poprzedzajgcym sktadane jest wraz ze zgodg na udziat niepetno-
letnich w Grze, o ktorej mowa w ust. 4. powyzej.

7. Uczestnicy Gry skfadaja pisemne oSwiadczenie o wyrazeniu zgody na warunki Zasad Gry i Regulaminu Gry wedfug wzoru
zamieszczonego na stronie internetowej wydarzenia www.bydgoszczliczypiece.pl (Zgoda na warunki Zasad i Regulaminu
Gry Miejskiej ,Policzmy sie z niskg emisjg”). W imieniu oséb niepetnoletnich zgode na warunki Zasad i Regulaminu Gry
wyrazajq rodzice lub opiekunowie prawni, wraz ze zgoda, o ktérej mowa w ust. 4 powyzej.

§ 4. Zasady Gry
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Szacunkowy czas udziatu druzyn w catej Grze to 3-5 godzin.

Tematem Gry jest pozbycie sie symbolicznych ,objawdw” niskiej emisji, ktérymi Uczestnicy zostang ,skazeni” na starcie
Gry.

Gtownym zadaniem druzyn jest dotarcie do wszystkich punktéw zadaniowych oznaczonych na Mapie Gry i rozwigzanie
zadan, ktére w danych punktach bedg odbywaty sie pod okiem arbitréw. Kazda druzyna otrzyma zestaw materiatéw po-
trzebnych do wykonania zadan.

Podczas Gry druzyny musza przejsé wszystkie stanowiska oraz zebraé od arbitréw karty punktacji i ,symbole” i dostarczyé
je na mete, gdyz na ich podstawie zostang ocenieni. W przypadku, gdy druzyna zgubi karte punktacji lub ,symbol” nie
otrzyma punktoéw za dane zadanie. Jesli natomist zgubi zaréwno karte punktaciji, jak i ,symbol” z danego punktu zadanio-
wego - zostanie zdyskwalifikowana, gdyz Organizator uzna, ze nie dotarta ona do wszystkich punktéw na trasie Gry.

Zadania bedg dostepne w punktach zadaniowych oznaczonych na Mapie Gry, znajdujacych sie na obszarze Bydgoszczy.
Start oraz meta bedg znajdowaty sie na Wyspie Mtynskiej. Ich doktadne rozmieszczenie zostanie wskazane druzynom
w momencie rejestracji w dniu rozgrywki.
Po wykonaniu pierwszego zadania na stanowisku startowym kazda druzyna otrzyma Mape Gry i sama ustali strategie
poruszania sie miedzy punktami zadaniowymi oznaczonymi na Mapie. Jest wiec mozliwe, ze kilka lub nawet wszystkie dru-
Zyny ruszg w pierwszej kolejnosci do tego samego punktu zadaniowego. Wéwczas o pierwszenstwie wykonania zadania
w danym punkcie zadaniowym bedzie decydowato to, ktéra z druzyn jako pierwsza dotrze do punktu. Pozostate druzyny
otrzymajg treS¢ zadania do wykonania od arbitra dopiero w momencie, kiedy ten wreczy ja pierwszej druzynie. Jesli ktéras
z druzyn wykona zadanie wczesniej niz druzyny, ktére dotarty do punktu zadaniowego przed nig - moze jako pierwsza po-
prosi¢ arbitra o ocene, jako pierwsza otrzyma karte punktacji i ,symbol” i jako pierwsza bedzie mogta udac sie w dalszg
trase. W zaleznosci od wspotpracy cztonkéw druzyny moze wiec okazac sie, ze ,ostatni beda pierwszymi”.
W Grze moze wzigé udziat fgcznie nie wiecej niz 50 oséb. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgto-
szen druzyn.
Zgtoszenia mozna dokonac tylko i wytgacznie poprzez formularz zgloszenia zamieszczony na stronie internetowej www.
bydgoszczliczypiece.pl w zaktadce ,Zapisz sie”.
Zgtoszenie druzyny musi zawiera¢ wszystkie wymagane pola:

a. nazwe druzyny (wymyslona przez zespot),

b. imie i nazwisko Kapitana druzyny (osoby petnoletniej, ktéra jako pierwszy cztonek druzyny bedzie jg reprezentowac)

oraz pozostatych czterech cztonkdw druzyny,
c. wiek wszystkich cztonkoéw druzyny,
d. e-mail oraz telefon komérkowy Kapitana druzyny (telefon komérkowy Kapitana druzyny musi by¢ aktywny podczas
catej rozgrywki w przypadku potrzeby nagtego kontaktu z Organizatorem lub koordynatorami Gry),

e. e-mail lub telefon kontaktowy do pozostatych czterech cztonkéw druzyny,

f. adres do korespondencji Kapitana druzyny (ulica/osiedle, miasto, kod-pocztowy)

g. rozmiar koszulek wszystkich cztonkéw druzyny.

Zgtoszenia mozna dokonac¢ najp6zniej do dnia 8 maja 2015 r., przy czym Organizator moze wczesniej zamknaé gtowng
liste zgtoszen, jesli przed tym terminem otrzyma zgtoszenia od 10 druzyn. Druzyny, ktére zgtoszg sie jako kolejne zostang
wpisane na liste rezerwowa i beda mogty wzig¢ udziat w Grze tylko w przypadku, gdy ktéras z podstawowych 10 druzyn
nie zostanie zakwalifikowana do udziatu w Grze podczas rejestracji w dniu rozgrywki.

W przypadku, gdy w dniu zamkniecia zgtoszen nie zostanie przekroczona ilo§¢é 10 druzyn, mozliwe bedzie zgtoszenie
udziatu takze po tym terminie oraz bezposrednio na stanowisku startowym w dniu realizacji Gry.

Gra rozpocznie sie uruchomieniem Punktu Rejestracji, 16 maja 2015 r., o godzinie 10.00 na Wyspie Mtynskiej. Stano-
wisko mety bedzie dostepne dla druzyn maksymalnie do godziny 14.30 - jesli jakas druzyna nie dotrze na mete do tego
czasu, zostanie automatycznie zdyskwalifikowana, a Organizator uzna, ze zrezygnowata z Gry i nie bedzie jej oczekiwat.

Druzynasama ustala sposob dotarcia do kolejnego stanowiska. Musi poruszac sie pieszo (dotyczy kazdego cztonka druzyny),
lecz moze korzystac¢ z komunikacji miejskiej. Jesli druzyna bedzie korzystac¢ z innych Srodkoéw transportu (np. rowery, rolki,
hulajnogi, samochad, itp.) - zostanie zdyskwalifikowana. Cztonkowie druzyny muszg poruszac sie razem, co oznacza, ze ilo§¢
0s6b w druzynie po dotarciu do kazdego z punktéw na trasie Gry musi by¢ taka sama. Miedzy punktami trasy druzyna moze
sie roztaczyé, jednak po dotarciu do punktu, bedzie mogta wykona¢ zadanie dopiero w momencie, kiedy dotrze cata druzy-
na. W kazdym punkcie zadaniowym Gry liczba cztonkdw druzyny bedzie weryfikowana. Niezgodnos¢ liczby cztonkoéw druzyny
w danym punkcie Gry oznacza dyskwalifikacje druzyny i jej wykluczenie z dalszej Gry.

Gra zakonczy sie 16 maja 2015 r., kiedy wyniki wszystkich druzyn zostang podsumowane, a ewentualne watpliwosci
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co do ostatecznej punktacji zostang druzynom wyjasnione. Kazda druzyna ma prawo do zgtoszenia watpliwosci i pytan
odnos$nie ostatecznej punktacji w czasie 10 minut po tym, jak wyniki zostang zapisane na Tablicy Punktacji. Organizator
na miejscu wyjasni watpliwosci i ewentualnie skoryguje wyniki, jesli bedzie to zasadne. Decyzja w tej kwestii bedzie nale-
zata do Organizatora. Kiedy wszystkie wyniki beda jasne Organizator zaprosi druzyny do oficjalnego odczytania wynikéw
i wreczenia nagrod. Wreczenie nagréd planowane jest na godz. 15:00, jednak moze zdarzy¢ sie to zaréwno wczesniej,
jak i p6zniej - w zaleznosci od tego, w jak szybkim tempie druzyny ukonczg trase Gry i jak szybko zostang zatwierdzone
wszystkie wyniki druzyn.
Dla zdobywcow pierwszych trzech miejsc przewidziane sg nagrody:

 za zajecie | miejsca - 5 tabletéw (jeden dla kazdego cztonka druzyny),

* za zajecie |l miejsca - 5 zestawow do gry w boule (po jednym zestawie dla kazdego cztonka druzyny),

e za zajecie lll miejsca - 5 podwojnych voucheréw do kina (jeden podwojny voucher dla kazdego cztonka druzyny).

Dodatkowo wsrod wszystkich uczestnikdw Gry zostanie rozlosowana nagroda specjalna - rower miejski. Kazdy uczestnik
otrzyma takze dyplom oraz medal - kazdy bedzie moégt poczué sie zwyciezca.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub druzyne niniejszego Regulaminu, ztamania zasad gry i zasad fair play,
utrudniania Gry innym Uczestnikom badz niszczenia materiatéw, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo do
wykluczenia Druzyny i wszystkich jej cztonkoéw z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

e potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkéw druzyny (Uczestnikdw) zapoznat sie z niniejszym Regulaminem oraz Zasadami
Gry i wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie i w Zasadach Gry;

e wyrazeniem przez kazdego z cztonkdéw druzyny (Uczestnikow) zgody na przetwarzanie przez Organizatorow ich danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883),

* wyrazeniem przez kazdego z cztonkoéw druzyny (Uczestnikow) zgody na wykorzystanie wizerunku Uczestnika przez
Miasto Bydgoszcz i Abrys Sp. z 0.0. dla potrzeb promocyjnych i marketingowych.

§ 5. Postanowienia koncowe

Regulamin oraz Zasady Gry znajduja sie do wglgdu na oficjalnej stronie internetowej wydarzenia https://www.bydgoszcz-
liczypiece.pl (pliki do pobrania).

W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji
niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

W przypadku zastrzezen Uczestnikdw co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym Regulaminem lub obowiazujacymi prze-
pisami prawa, Uczestnicy mogg zgtosic¢ reklamacje na piSmie w ciggu 7 dni od dnia realizacji Gry. Reklamacja winna by¢
przestana listem poleconym na adres: Abrys Sp. z 0.0. ul. Daleka 33, 60-124 Poznan, z dopiskiem ,,Reklamacja w sprawie
gry miejskiej - Bydgoszcz”.

Reklamacje wniesione po terminie, o ktérym mowa w ust. 3 powyzej, nie beda rozpatrywane. Zgtoszone w prawidtowym
terminie reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora w ciggu 14 dni.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu oraz Zasad Gry w kazdym czasie. Zmieniony Regulamin oraz Zasa-
dy Gry beda dostepne zgodnie z ust. 1 powyzej. Informacja o zmianie za kazdym razem bedzie pojawia¢ sie na fanpage’u
wydarzenia na Facebooku: GRA MIEJSKA W BYDGOSZCZY - ,Policzmy sie z niskg emisjg” (https://www.facebook.com/
events/823910947664835/).

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw do celéw zwigzanych z Gra jest Abrys Sp. z 0.0. oraz Miasto Bydgoszcz.
Kazdy z Uczestnikow ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

Dane osobowe Uczestnikéw Gry beda przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia Gry, wytonienia oséb nagrodzo-
nych i wreczenia im nagrod. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz
ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.

Zataczniki do Regulaminu (dostepne na stronie www.bydgoszczliczypiece.pl):

1.

w

ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAL. OSOBY NIEPELNOLETNIEJ W GRZE MIEJSKIEJ ,Policzmy sie z niskg
emisja”.

OSWIADCZENIE MEDIALNE GRY MIEJSKIEJ ,Policzmy sie z niska emisja”.

ZGODA NA WARUNKI ZASAD | REGULAMINU GRY MIEJSKIEJ ,Policzmy sie z niskg emisjg”.

ZASADY GRY MIEJSKIEJ ,Policzmy sie z niskg emisjq”.
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